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OBJETIVOS.

MODALIDAD Y
VALORACION.

CONSIDERACIONES
DEL SIRyC.

CONTENIDOS
GENERALES.

SISTEMA DE
RUBRICAS.




SISTEMA DE RUBRICAS

Evaluacion procesual.

Asistencia completa (80% para la aprobacion), incluida la
instancia presencial de noviembre

Compromiso con el aprendizaje v participacion activa a fraves
del chat v dinamicas presentadas (realizar las actividades

propuestas en el momento).

Uso de entomos wvirtuales y herramientas presentadas en
cada modulo.

Coevaluacion vy refroalimentacion enire pares siguiendo la
escalera de Wilson.

Presentacion del desempeno final en tiempo y forma.

Efica profesional, respeto vy honestidad academica.
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A PARTIR DE ESTE
MOMENTO INIGIAMOS GON
EL DESARROLLO DEL TEMA:




HOJA DE RUTA.

FUNDAMENTOS
GENERALES DEL
PROGRAMA
CONECTAR
IGUALDAD.

SISTEMA
OPERATIVO
DUAL: HUAYRA'Y
WINDOWS.

HARDWARE Y
SOFTWARE.

RECORRIDO DE
LAS
HERRAMIENTAS Y
APLICACIONES

DEL DISPOSITIVO.

REGISTRO
EJERCICIO 1. DE
INTERACTUAMOS ASISTENCIA
LUEGO RECREO.
Y CIERRE.

EJERCICIOS DE
FIJACION.
ESCLARECEMOS
DUDAS.
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LINEA DE TIEMPO
BREVE RECORRIDO DEL PROGRAMA CONECTAR IGUALDAD

2021:Plan Federal

b CONECTAR  2016/17: Aprender Conectar
.-lh] oneg lGUALDAD ConeCtadOS. eXt!e,nde Igualdad - Juana
igualdad.com.ar la alfabetizacion y
2016 paso a la digital a todos los anso,
CONECTHH 2015: Distribuidas Orbita de Educar niveles educativos
5 millones Sociedad del
Conectar laualdad quinientas mil Estado
onectar Igualda etbooks

surge en el ano 2010:
Nivel secundaria.

igualdad ;.

APRENDER
CONECTADOS
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Entrega de netbooks a estudiantes
de escuelas
secundarias publicas - estatales

Una Netbook por seccidon para
uso en el aula

CONECTAR
IGUALDAD



Ciclo lectivo 2022: Sistema
Operativo Huayra

Ciclo lectivo 2023:
arrangque duail.
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Modelos y diferencias




Hardware

Es la parte fisica de una
computadora o sistema
informatico.




Sotfware

Es la parte 16gica de una
computadora o sistema
informatico.
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Sistema Operativo (SO)

Conjunto de programas de un sistema
informatico que gestiona los recursos del
hardware y provee servicios a los programas de

aplicacion del software.
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Sistema Operativo (SO)
Es el software principal que permite administrar y
controlar los recursos de un sistema informatico.

@& oS

Gestiona la memoriaq, el almacenamiento y los
[procesos.

Facilita la interaccidn entre el usuario, el
ordenador y el smartphone.

Powered by

=. Windows 11 ubuntu
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Codigo abierto

Es un concepto que refiere al
software cuyo codigo es
accesible al publico.

— Eowered by Powered by

debian| |ubuntu

GNU/Linux

GNU/Linux
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Aplicacion

Programa informatico creado para llevar a cabo
una tarea en un dispositivo informatico.

Permiten realizar tareas especificas.
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Actividad Interactivo (o) e nciacine ™ QJ —
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iBienvenidos, jugaremos en tiempo real!
Para participar, debemos enumerar nuestro nombre colocando uno de estos
tres nUmeros: 1. 2. 3. delante de él. Por ejemplo

e Angela Farina = 2. Angela Farina.
A continuacion, todos los participantes representardn a sus equipos en una
actividad desdfiante: completar un crucigrama con conceptos vistos durante
la jornada.
Luego, se seleccionard a un lider que represente cada numero. Estos lideres
serdn responsables de determinar las palabras que completen los casilleros
del crucigrama.
El equipo que complete el crucigrama en el menor tiempo serd el ganador.
¢COmMo juego si no soy lider?
iNo te preocupes! Todos vamos a participar como miembros del equipo a
través del chat. Debes sugerir las palabras que creas que coinciden con los
casilleros. Recuerda que cuando se habilita el espacio para un grupo, solo ese
grupo debe interactuar en el chat.
iA jugar!
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Ticket de salida: )

Encuentro 15/05: ;Qué desafios anticipas o imaginas al

integrar estas tecnologias en tu curriculo y como planeas

superarlos?
S
—
—

.Padiel




Recursos vistos y utilizados:

e Sistema de arranque dual: Windows
y Huayra.

e Hardware y Software.

e Reconocimiento de las
herramientas.

e Asistencia en Formulario de Google.

e Crucigrama en Canva.

e Ruleta en WordWall.

e Ticket de salida o blog en Padlet.
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Gracias.

Nos volvemos a
encontrar el 19 de junio
por esta via.
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